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1- Basico

e Interface de 3ds max

« Viewports

» Criando objetos 2d e 3d

= Transformacio basicas de objetos

« Clonando objetos de 3ds Max

o Manipulando parametros basicos de todas splime ( formas 2D)

e Manipulando parametros basicos de todas splime ( formas 2D)
vértices,segmento e spline

« Comandos fundamentais para modelagem com formas 2D -
extrude

« Comandos fundamentais para modelagem com formas 2D -
bavel

» Conhecidos os modificadores de objetos 3D

2 - Modelagem

» Conhecimentos basicos modelagem poligonal

« Modelando estrutura de caminhao do guindaste

« Modelando estrutura da cabine do caminhdo guindaste

» Modelando estrutura dos eixos e do motor

« Modelando ajustes na estrutura dos eixos do motor

« Modelando os vidros das portas cabine

» Modelando vidro da frente da cabine

* Finalizamo a estrutura dos eixos

» Modelando as patolas

+« Modelando os splines (estrusao) / criar vertice comando divide /
filjet

+ Modelando as do caminhao

« Modelando guindaste

* Ajustando espaco para as langas do guindaste

« Modelando lancas

« Modelando as polias das lancgas

» Modelando o gancho

« Modelando o caminhao da carga

» Modelando objeto de destino da carga

+ Modelando o cenario

R

Intreducgdo texturas e mapeamento

Editor de materiais

Criando texturas

Mapeamento modificador UVW map

Criando a textura da carga

Conhecendo o material do caminhao carga

Criando a textura do caminhao de carga

Atribuindo os IDs para os poligonos do caminhao de carga
Criando 0 mapeamento do caminhao carga

Criando textura do Destino carga

Criando mapeamento do destino carga

Criando textura e mapeamento do cendrio - (chdo)
Criando textura e mapeamento do cendrio - (pilares)
riando textura do cendrio - (muro e o portéo)
Criando a textura do guindaste

Criando os IDs do caminhao do guindaste, das patolas e cabine do

guindaste,das lan¢as e guincho do guindaste

Mapeamento do caminhao guindaste

Mapeamento Unwrap DVW

Mapeando pneus do caminhdo guindaste com Umwrap UVW

Mapeando pneus do caminhdo carga com Unwrap UVW - dianteiros
Mapeando pneus do caminhdo carga com Unwrap UVW - traseiros
Finalizando o caminhao guindaste com placa e nome do guindaste

4 RIG

Introducao aoc Rig

Hierarquia e helpers

Editor de pardmetros e attribute holder
Reactor manager

Wire Paramenters

Rig do destino carga

Rig do cendrio

Rig do caminhao guindaste

Rig das patolas

Rig patla frente esquerda

Rig do guindaste

Rig do moitao-gancho

Cabos do guindaste

Cilindro langas

Rig Carga

Criando a textura das cintas da carga
Finalizando o Rig

CONTEUDO PROGRAMATICO

3 - Mapeamento

5 - Animacao

Conceitos de animacao

Ferramenta linha do tempo

Ferramenta de animagao - (Auto key, set key, filtros animagao)
As cameras do 3DS MAX (parametros free)

As cameras do 3DS MAX - (Parametros target)
Apresentacdo da animacgdo

Planilha controle da animacao

Animando caminhao guindaste chegando

Criando - configurando e animando a camera

Criando dormentes e aplicando modificadores para animar
Animando os dormentes

Animando as patolas

Animando as sapatas

Posicionando o guindaste para icamento

Animando a posi¢do da camera para o icamento
Animando a protecdo da carroceira do caminhdo carga
Animadoe o guindaste movendo a carga para seu destino
Animando as sapatas e patolas

Animando a saida do caminhao guindaste e ajuste final da cdmera

Conhecendo o display de informacgotes

Criando display de informacdes

Criando o rig para display

Conhecendo CNM vamos criar 0 cenario, as nuvens € o ceu
Criando o cenario, as nuvens e o céu

6 Render e Luz

Conhecendo os motores de render

Janela do render

Estudando as Luzes

Luz tipo Target Spot e Luz tipo Target Direct
Environment Pamel

Criando a textura e mapeamento do painel display
Criando a iluminagdo da animacgdo.

Render da animacgdo
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